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Я досліджую світ  

Тема:  

    Безпечна 
поведінка на 
відпочинку   



Повторення 

ПРАВИЛА, що потрібно робити, щоб не захворіти: 

 

- дотримуватись правил особистої гігієни, мити 

руки з милом; 

- прибирати і провітрювати кімнату; 

- чистити зуби вранці і ввечері; 

- загартовуватись; 

- робити щеплення; 

- займатися спортом; 

- мити овочі і фрукти. 

 



Робота за темою уроку  

Інфекційними 

називають хвороби, 

викликані 

хвороботворними 

шкідливими 

вірусами і 

мікробами, що їх не 

побачиш без 

мікроскопа. 



Робота за темою уроку  

До інфекційних належать 

кір, скарлатина, вітрянка, 

дифтерія, хвороба Боткіна, 

дизентерія, сальмонельоз. 



Робота за темою уроку  
Профілактика таких захворювань 

проводиться комплексно: 

потрібно споживати доброякісну 

їжу, воду, дотримуватись 

особистої гігієни, а також вчасно 

робити щеплення. Під час 

щеплення вводять вакцину, 

внаслідок чого виробляються 

захисні антитіла. Діти, яким 

зробили щеплення,або взагалі не 

хворіють,або ж переносять 

хворобу значно легше. 

   Щеплення (імунація) - велике 

досягнення сучасної медицини.  

 



 



Завдання 



Завдання 



Завдання 



Завдання  



Я досліджую світ  

Тема:  

“ Праця людей 
навесні ”  



Вивчення нового матеріалу  



Вивчення нового матеріалу  



Вивчення нового матеріалу  



Вивчення нового матеріалу  



Вивчення нового матеріалу  



 



 



 



 



 



 



 



 



Завдання 

 Виписати усі правила безпечної 
поведінки під час відпочинку на 
весняних канікулах 



Інформатика  

Тема: “ Текст  
графічного 
редактора “ 
Paint” ” 



Вивчення нового матеріалу  

Алгоритм додавання написів на малюнок 

4. Набери текст 

 

Запам’ятай! Якщо клацнути мишею за межами області 

введення тексту або обрати інший інструмент, то текст 

стає графічним об’єктом. Виправити помилки в ньому 

можна буде тільки інструментами графічного редактора. 



Вивчення нового матеріалу  

На екрані монітора видно границі області введення 

тексту. Якщо на одну з границь навести вказівник, то 

він набуде вигляду стрілки £>. 

Після цього можна, натиснувши ліву кнопку миші, 

переміщувати об’єкт область введення тексту на нове 

місце на малюнку. 
 



Завдання 

Переписати в зошит алгоритм дій 

 

Практикуватися з виконанням 

практичних завдань 


